AVID fiir ganz Eilige -

Die AVID-Software arbeitet im Standard-Betrieb
der VJs mit 4 Fenstern:

Der schnelle Uberblick / © Bernd Kliebhdﬁ‘éﬁ‘()%
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Das BIN- Fenster ...

. dient der Materialverwaltung. Hier finden wir
Rohmaterial (Clips und Sub-Clips), Musiken,
Grafiken und die Sequences mit unseren
geschnittenen Filmen.

Wir kénnen und sollten mehr als einen BIN anlegen
— das erhdht die Ubersichtlichkeit.
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Das PROJECT - Fenster

In diesem Fenster kdnnen wir uns anzeigen
lassen, welche BINs angelegt wurden und wir
kénnen neue Bins anlegen.

Im Projektfenster kdnnen wir uns ausserdem die
SETTINGS (also die Einstellungen der Software)
anzeigen lassen und diese Einstellungen
verandern (das sollte man allerdings nur tun, wenn
man weiss, was man damit auslost).

Das Projektfenster zeigt uns zudem, welche Video-
Effekte zur Verfligung stehen.

Das TIMELINE- Fenster zeigt uns de
geschnittenen Beitrag in grafis
Im Timeline-Fenster haben wir
von Darstellungsformen zur A'



AVID-Schnitt in 10 Schritten

Schritt 1: Camcorder anschlieBen, Software starten

Schritt 2: ein vorhandenes Projekt 6ffnen oder ein neues Projekt anlegen
(Tipp: Datum im Projektnamen)

Schritt 3: Bins anlegen und benennen
(Tipp: getrennte Bins fiur Rohmaterial und Schnitt)

Schritt 4: Material einladen (Capture, Record, Digitize)

Schritt 5: Material in Sub-Clips zerlegen
Schritt 6: Material sichten, sortieren, ggf. in Bin ,Vorauswahl™ verschieben, NACHDENKEN, Konzeﬁﬂéﬁ’ er-s1' len

Schritt 7: Schneiden
Schritt 8: Tonbearbeitung

Schritt 9: Beitrag auf Camcorder ausspielen (Digital Cut) oder als Datei exportieren (export)

und nicht zu vergessen

Schritt 10: Festplatte aufrdumen = Media Management mit dem Media Tool



Das Projekt-Fenster informiert uns, welche BINs Im Projekt-lr-':e‘r'ls‘iér 3
wir angelegt haben. Mit “New Bin” kdnnen wir uns Set:tings informieren und si
aterial schaffen. Pr'ojekT—FensTer' eigene Settings definieren

wir uns in groBen Material
zurechtfinden!

\

Die grauen Késtchen zeigen, dass alle 3 BINs
gedffnet sind.




BIN - Fenster

Das BIN-Fenster dient der
Materialverwaltung. Hier liegt
alles, was wir zum Schneiden
brauchen:

Rohmaterial (Clips Und
Sub-Clips),
Audio, Grafiken und die
fertigen Filme (Sequence).

Materials.

.Brief*
zeigt eine kompakte
Ubersicht.
»rext”
ist konfiguierbar.

Wir kdnnen uns individuelle
Ansichten abspeichern.

Eine von uns vordefinierte
Ansicht heisst ,Management'
— sie enthalt die fur die
Media-Verwaltung
wichtigsten Informationen.

Welche Meta-Daten
vorhanden sind erfahren wir
in diesem ,Fast Menu*~auch
»Hamburger® genannt) unt
dem Menupunkt ,Headings*“.




Eine fir VJs sehr nitzliche _[#]x] 18] x|

Darstellungsform ist P — Brief.| Text | Frame | Seript | -0

.Frame‘. 3 s sehr v1e|e Funktlonen\\
Damit kénnen wir uns ein = = “Im ,,Frame“ Modus

Referenz-Bild jeder
Einstellung anzeigen lassen.
Wir sparen damit das Zeit
raubende Beschriften von
Clips! (denn nichts beschreibt
ein Bild besser als ein Bild ...)

lichtkurs lichtkurs. Sub.01

(an den ,groBen“ AVIDs ist die
Arbeitsweise mit Frames die
Ausnahme — denn da gibt es keine
automatische Scene Extraction)

licktkurs . Sub.02 Ilcr'rtkurs Suh 03

¢
Die Referenzbilder kénnen
wir mit Strg-L vergréBern und
mit Strg.K verkleinern.

lichtkurs Sub.04  lichtkurs.Sub 05

Leider missen wir bei dlteren
AVID-Versionen dann noch
daflr sorgen, dass sie in dem
Fenster vernlnftig angezeigt
werden.

lichtkurs Sub 06 lichtkurs. Sub OF

Daflr gibt es im

licktkurs . Sub 05

lichtkurs. Sub .09
Fast Menu

den Menu-Pun

lichtkurs . Suk. 10

lichtkurs. Sub.11

lichtkurs

Batch Caphure, ..

Batch Import...
Consalidate/Transcode. .,
[ Scene Extraction, .
Relink.. .

lichtkurs . Suk 01

Zhange Sample Rate, ..

Launch I Mative .ﬁ.pplicN

Headings. ..

Autosync(komy
Send Selected Clipsa

Cuskom Sifk. ..
Sark Saain

CErlHE

Shiow Sifted
Shiow Unsifted
Set Bin Display. ..

Reverse Selection

Select OFfline Items
Select Media Relatives
Select Unreferenced Clips

Align to Grid

Fill 'tindow

Fill Sorted

Select Unrendered Titles

=K oL
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Chrl+T




Eine fir die Arbeit am Notebook sehr schéne Funktion i] SuperBin: dreh -7 x| Zwischen den BINs gewechs‘
heisst ,SuperBin“ (muss im Setting Capture aktiviert [ [wem— P w— auf das

sein!).

dreh 2
»SuperBin“ wird mit einem EINFACHEN Mausklick im sk
Projektfenstere aktiviert.

Bei einem Offnen des BINs mit Doppelklick wird fiir jeden
BIN ein neues Fenster aufgemacht — und das kann ganz
schon unlbersichtlich werden.

k SuperBin- Symbol

Es 6ffnet sich da_nn,l__

Bei ,SuperBin® stehen alle gedffneten BINs an derselben
Stelle des Bildschirms quasi hintereinander.

Ss



SOURCE-RECORD |
EDITING |

Durch Doppelklick auf den
Clip/Sub-Clip im BIN holen
wir das Rohmaterial ins
Player-Fenster.

Wir kdnnen uns das Material
mit PLAY oder mit
Verschieben des blauen
Balkens ansehen.

Sehr praktisch ist die

Tastenkombination
J-K-L

(zurtick — Stop — Vor).

Frame-genaue Navigation
geht mit den Curso

Wir legen IN und OUT
unseres Ausgangsmat
fest und schnei it

INSERT (Einflgen)
oder

OVERWRITE = o _ . i
(Uberschreiben) . =] o= Jm] [—




Timeline-Fenster

Am linken Rand des
Timeline-Fensters gibt es —
Kéastchen, mit denen wir

festlegen, was geschnitten .-'n‘
werden soll. Wir missenja [ Al —ai 4

nicht immer Video und Audio
parallel schneiden. n- E_H
o]

Die aktivierten (farbigen)
Kastchen werden beim
Schnitt berticksichtigt.
abgewahilt ist bleibt
unverandert.

Die linken Kéastchen beziehen
sich auf das
Ausgangsmaterial (Player),

die rechten auf den Recorder

In diesen Késtchen kénnen
wir Spuren fest miteinander
verkoppeln. Der Schrégstrich
zeigt an, dass diese Spuren
immer synchron bleiben
werden. Komme, was da
wolle. Das ist flir Anfanger

eine groBe Hilfe. (Bei der
kreativen Schnittgestaltung kommen
wir aber irgendwann nicht umhin,
diese Funktion auszuschalten.)
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Wenn wir nichts sehen od
es moglicherweise daran,

wurden!



Was wir in der Timeline zu

sehen bekommen, kénnen Default Setup

wir uns nach unseren

. . lip Frames
Bedurfnissen einstellen.

Clip Mames
Clip Durations

’“

L

Far Vjs sinnvoll ist
ource Names

Name des Clips, Media Mames

und
Lange des Clips.

Clip Resalutions
Fender Ranges

audio Clip Gain
fudio Auto Gain
Sample Plok

Bei kurzen Stlicken ist bei
Anfangern auch ein
Referenzbild (Clip Frame)

in der Timeline hilfreich — die Ei
Videospur muss dann e Clip Color
allerdings etwas vergréBert E: Track Calor

werden, damit man auch

genug sieht (s.u.) More Detail krl+]
Less Detail Ckrl+H[

Show Every Frame
Showe Entire Sequence  Chrl+)

Zoomm Back (Zhr+-1

- ZoomIn... Zkr|+M
| — - —i

Sample Plot. tsc 'altet\ ine
Darstellung der Audf

Bearbeltung

Wer mag, kan;, die
Farbgestaltung
seiner Timeline I dtkgjve andern.

dient, sei dahlngestellt




Die GroBe der Video- und Timeline
Audiospuren kann mit Strg-L

vergrdBert und mit Strg-K
verkleinert werden.

Einzelne Spuren werden mit
der Maus grofB3 und klein
gezogen: mit dem Cursor an
den unteren Rand der
Spuren gehen. Der Cursor
verwandelt sich in eine
wagerechte Linie, die man
mit gedrUckter linker
Maustaste verschieben kann.

vergroBert u
-mit Strg-Alt-K,
‘verkleinert. =

X
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Finger weg von diesen
Buttons!

Der ,Segment Mode* ist fir

Mit diesem Schieber kénnen
wir in die Timeline ,hinei
zoomen"“, wenn wir nur einen
sehr kleinen Ausschnitt
sehen wollen. Das ist vor
allem bei der Audio-
Bearbeitung sehr nitzlich, da
wir damit einzelne Téne
erkennen kdnnen.

Sample Plot Title Tool Effekt Rendern Schnitt einfligen Ausschneiden  Audiopegel

Text Einblenden Uberblendungen  Effekt entfernen Abheben




Dieser Button 6ffnet den
,Effect Editor".

Damit kdbnnen wir Effekte
modifizieren.

Voraussetzung ist allerdings,
dass wir dem Clip einen
Effekt verpasst haben — das
geht Uber das Projekt-
Fenster: Effekt dort suchen
und auf die Einstellung
ziehen.

Mehrere Effekte kdbnnen
Uberlagert werden, wenn wir

die alt-Taste gedrickt halten.

Color Effect [Eda
w Luma Adjust e Imwert
Bright 38
Cont 149

»

w Luma Range = 16t 235

W Point | 164
B Paoirt 121
Gamma -5
p Luma Clip

w Chroma Adjust e Imwert
Huz Exc)
Sat 100
w Color Style

Post 12
Solar 172
w Color Gain

Red 177
Green a1
Blue E T4

O 5 2

[ix]
[yt
iy

H=E =

= —
ey

-Q"'|

L2
bE gy 1 owdl ]

Ld

x> & TdE O i ol = v e HET =1 O 1




