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AVID fir Neugierige V1.1

Ein paar 6rundbegriffe

linear/non-linear

media files

clip

sub-clip

AVID Xpress DV ist eine Software fur ,non-linearen“ Video-Schnitt.

Beim ,linearen® Schnitt am traditionellen 3-Maschinen-Schnittplatz
werden Bilder und Téne Einstellung flr Einstellung vom Player auf die
Cassette im Recorder kopiert — und zwar ,linear nacheinander in der
endgultigen Reihenfolge.

Der ,non-lineare® Schnitt funktioniert grundsatzlich anders:

das Ausgangsmaterial wird zunachst ,am Stick“ auf die Festplatte des
Computers kopiert. Dabei werden getrennte Dateien fiir Video und
Audio angelegt — die sogenannten ,,Media Files“. Die Verwaltung dieser
,Media Files" Ubernimmt eine Datenbank, in der zahlreiche Informationen
Uber das eingeladene Material festgehalten werden, viele davon
automatisch, andere ,von Hand".

Die Datenbank weiss, welche Video- und Audio-Files zusammengehoren
und zusammen einen ,Clip“ bilden. Bei DV gehéren meistens eine
Video- und 2 Audio-Dateien zusammen, da wir ja in der Regel mit 2
Tonspuren arbeiten.

Die Lange der ,Clips“ — also der Stlicke, die wir ,am Stlck® in die
Festplatte einladen, ist theoretisch nach oben ziemlich offen. Wir kbnnten
eine gesamte Kameracassette als einen einzigen ,Clip“ einspielen — was
allerdings zumeist nicht sehr praktisch ist. Bewahrt haben sich ,Clip“-
Langen von 8-10 Minuten.

Um die Arbeit mit dem Ausgangsmaterial noch einfacher zu machen,
kénnen wir mit Hilfe der Datenbank sogenannte ,Sub-Clips” festlegen.
Das sind Verweise auf einzelne Teile der Clips. Diese Teile kdnnen
entweder vom User definiert oder automatisch aus den Rohmaterial
Lextrahiert werden. Die Software erkennt dabei, wann die Kamera aus-
und eingeschaltet wurde und zerlegt das Material in die einzelnen
Einstellungen.

Beim ,non-linearen“ Schnitt werden die ,Media Files* nicht verandert.
Wir legen lediglich mit Hilfe der Datenbank fest, welche Stellen dieser
.Media Files* nacheinander abgespielt werden sollen. Unsere Schnittliste
mit allen ,in“- und ,out“-Punkten ist also nur eine Zahlenkolonne mit
Verweisen auf bestimmte Stellen in den riesigen Video- und Audio-
Dateien.



sequence

rendern

consolidate

Wenn wir einfligen oder I6schen passiert also nichts mit dem Inhalt der
Media Files. Wir verandern nur die Datei, die festlegt, welche Ausschnitte
der Media Files in welcher Reihenfolge in unserem Film gezeigt werden
sollen. Diese ,Steuerungs-Datei” wird beim AVID ,Sequence” genannt.

Solange wir nur ,harte* Schnitte ausfuhren, kann die ,Sequence” auf die
vorhandenen Media Files zugreifen und findet dort alles, was benétigt
wird. Sobald wir allerdings Blenden oder irgendwelche Effekte
einsetzen, mussen neue Media Files erzeugt werden.

Beim AVID geht das in zwei Stufen: eine ,Vorschau® auf die Effekte
liefert die Software in niedriger Qualitat direkt beim Schnitt. Wenn wir die
Effekte jedoch in hoher Qualitat sehen, héren und schliellich ausspielen
wollen ist ein zuséatzlicher Schritt erforderlich: es mussen neue Media
Files erzeugt werden. Diesen Vorgang nennt man ,Rendern®.

Unser fertiger Film verwendet normalerweise nur einen relativ kleinen
Teil des Ausgangsmaterials, das wir in unseren ,media files“ gespeichert
haben. Es kann uns also passieren, dass wir eine Festplatte mit
mehreren Stunden Material gefullt haben, obwohl wir eigentlich davon
nur wenige Minuten wirklich brauchen. Wenn wir auf der Festplatte Platz
schaffen wollen, kbnnen wir aber nicht einfach unsere Media Files
I6schen — denn dann ware ja auch unser schdner Schnitt ,,offline”. Bei
den Media Files heisst es im Grunde ,Alles oder Nichts*.

Die AVID-Software hat aber eine Losung dieses Problems:

Die ,Consolidate“-Funktion erméglicht uns, die von unserem Schnitt
benutzten Teile der Media Files in neue Dateien zu kopieren. Die
Software verandert automatisch die Sequence, die nunmehr auf die neu
erstellten Dateien verweist. Wir haben danach freie Hand, die grof3en
.Media Files* mit dem Ausgangsmaterial zu |6schen.

An Stelle von wenigen, sehr gro3en ,Media Files“ haben wir nun auf der
Festplatte viele kleine Dateien, die in der Summe wesentlich weniger
Speicherplatz brauchen.



Das Daten-Chaos organisieren

project

bin

project window

Die AVID-Software hat eine spezielle Art der Daten-Verwaltung. Die
oberste Organisations-Ebene ist das ,Projekt‘. Bevor wir mit der Arbeit
beginnen missen wir ein Projekt anlegen, das ist sozusagen der
Schrank, den wir nach und nach mit Media Files, Clips und Sequences
fullen wollen. Der Projektname muss gut Uberlegt sein, denn er ist
nachtraglich nicht mehr zu andern. Sinnvollerweise sollte der
Projektname ein Datum, ein Stichwort und ein Autorenkirzel enthalten —
damit fallt es uns leichter, auf Anhieb auch altere Projekte zu
identifizieren. Wenn das Datum nach dem Schema JIMMTT aufgebaut
ist, werden uns die Projekte chronologisch sortiert angezeigt, was ganz
praktisch ist. Ein Projekt konnte also z.B. heif3en ,2004-02-06
Wetterchaos bk"

Innerhalb des Projekts kann der Nutzer beliebig viele ,bins* anlegen, das
sind - um im Bild zu bleiben — die einzelnen Schubladen unseres
Schranks. Auch hier sollte gut Gberlegt werden, wie die Bins benannt
werden und welche Informationen in welchem Bin abgelegt werden,
denn bei einer schlechten Organisation ist der Uberblick schnell verloren.

Bewahrt hat sich, die Clips mit dem Ausgangsmaterial und die
Sequences mit den Schnittinformationen in getrennten Bins abzulegen.
Musik und Archivmaterial sollten unbedingt eigene Bins bekommen.
Beim Einspielen des Materials ist es meistens verninftig, pro Cassette
oder pro Clip einen Bin anzulegen, also die Bins z.B. einfach nur Dreh1,
Dreh2 etc zu nennen. Man hat spater noch immer die Moglichkeit, Bins
umzubenennen und Clips oder Sub-Clips zwischen den Bins hin- und
herzuschieben. Dann konnte es z.B. einen Bin mit O-Tonen, einen
anderen mit Bildern vom Drehort A, einen weiteren vom Drehort B etc.
geben.

Letztlich ist es eine Frage der individuellen Vorlieben und der konkreten
Story, ob man sich bei der Bin-Struktur eher inhaltlich oder formal
orientiert.

Welche Bins wir angelegt haben
wird uns im Projekt-Fenster

angezeigt. Wir miissen dazu den _yt Bins Seftinaz [ info:
Reiter ,Bins* Sl New B
anklicken.  Edend 8K

Die gedffneten Bins werden mit

' ' dreh gk
einem grau punktierten Quadrat P
angezeigt — hier ,Dreh1“ bis drehd 8K

,Dreh4“. ,Schnitt* ist nicht

geodffnet M schnitt: 29K
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bin window Im Bin-Fenster haben wir sehr viele verschiedene Moglichkeiten der
Darstellung. Die AVID-Programmierer hielten es fur richtig, dass wir uns
selbst die fur uns beste Mdglichkeit aussuchen sollen (weshalb im AVID-
Handbuch diesem Thema rund 50 Seiten gewidmet werden). Hier die
Kurzfassung:

Uber die Reiter des Bin-Fensters kdnnen wir zwischen verschiedenen
Darstellungen wahlen. ,Brief* liefert einige knappe Infos. ,Text” alles,
was wir wissen wollen. Bei ,Frame" erhalten wir kleine
Vorschaubildchen und ,Script” erlaubt uns, Zusatzinfos einzugeben.

,lext* hat den Vorteil, dass wir die Sache individualisieren kbnnen.

“Brigf. Te? Frame: Script

Mame Tracks Tape Audio Drive  Crestion Date Project
= blumenladen %1 &1  ZFP Ddfehls Caszs1 48000 (O 020802004 163654 Ddfeb zfp kurs 4
hd
= kampakt e S

Wir klicken dazu auf das ,Fast Menu“ des Bin-Fensters und wahlen
.Headings". Aus der nun auftauchenden Liste wahlen wir aus, was uns
angezeigt werden soll. Diese Zusammenstellung heisst erst mal
automatisch ,untitled” - wir kbnnen Sie aber unter einem Namen
abspeichern und spater immer wieder verwenden.

Cuskarmn

Filrmn

Statkiskics

kompakk

rrini

Save As...
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Wir klicken dazu auf ,untitled” \

am unteren Rand des Bin- Fensters und auf ,save as“ im dann
auftauchenden Fenster.

Es lohnt sich, in einer ,kompakt‘-Darstellung die allerwichtigsten
Informationen Uber jeden Clip griffbereit zu haben: Name, Tracks, Tape,
Drive, Audio und Project.

Wir kénnen unsere Clips und Sub-Clips von Hand benennen, was z.B.
bei O-Ténen sehr sinnvoll ist. Sehr praktisch ist es aber manchmal auch,
von der Funktion ,DV scene extraction® Gebrauch zu machen und mit
der ,Frame view" zu arbeiten.




frame view

Dazu muss Folgendes passieren:

e den zu zerlegenden Clip im Bin anklicken
(Click auf Symbol = Zeile wird blau)

e Im Menu ,Bin — DV Scene Extraction, wahlen

e ,,Create Subclips, anklicken, mit OK
bestatigen

Der Clip wird nun automatisch in die einzelnen
Einstellungen zerlegt und im angewahlten Bin als
Sub.01, Sub.02 etc aufgelistet. Leider in
umgekehrter Reihenfolge.

: [ Brier  Text Frame. Seript
Zum Umsortieren ﬁ e —
Mame Start
¢ im Bin-Fenster den Reiter ,,Brief,, fiir die g Efiseurg”‘;-gi ggigg“ﬂgq: *
. I FISELr SR [0S 06T
Klflrzanzelge wahlen, . B Frizeur Sub 03 00:01:58:00
e mit der rechten Maustaste auf Start klicken, B Frizeur.Sub02 0001570
e im auftauchenden Menu ,,Sort on Column, B Friseur Sub01  00:01:43:1:
Ascending,, wahlen. Bf Frizeur 00014220
Jetzt stimmt die Reihenfolge.
TP

e Reiter ,,Frame,, im Bin-Fenster anklicken.

ﬁ.ﬂ;inf Tewt Frame  Sonipt:

Jetzt sind die jeweils ersten Frames der Sub-Clips _ B
. . . . Friseur_Frizeur Sub 01
zu sehen, leider winzig klein. | e

e Mit zwei mal Ctrl-L die Frames vergrof3ern
(Ctrl-K verkleinert sie).

Jetzt ist die GroRe OK, die Frames missen nur
noch im Fenster ausgerichtet werden. Dazu

e Kilick auf das Fast-Menu links unten am Bin-

Fenster, _ SuperBin: * dreh2 EE|®

A . .
. . P | Briefs  Text. F - Goript
e im auftauchenden Menu ,Fill Sorted“ wahlen. @ St U e

r
Geschafft!

Warum das so umstandlich sein muss, wissen nur
die Gotter und die AVID-Programmierer. Arbeiten
die AVID-Leute vielleicht alle mit einer anderen
Software?

Frizeur

Frizeur Sub 02 Frizeur Suk 03

Frizeur Sub 04 Friseur.Sub.US




SuperBins

Schnitt-Bin

Wenn wir auf ein Bin-Symbol im Projekt-Fenster doppel-klicken (wie wir
das automatisch tun) wird jedes Mal ein neues Fenster aufgemacht. Und
irgendwann wird die Sache unubersichtlich, wenn wir vor lauter Fenstern
unsere Timeline kaum noch finden kénnen. Speziell fir die Arbeit mit
nur einem Bildschirm haben sich die AVID-Programmierer die Funktion
~ouperBin“ ausgedacht.

Ein einfacher Click auf das Bin-Symbol 6ffnet diesen Bin als Super-Bin.
Alle weiteren Bins, die wir nun einfach anklicken, werden in diesem
Fenster angezeigt. Der Inhalt dieser Bins liegt also sozusagen
hintereinander an derselben Stelle auf dem Bildschirm. Damit sparen wir
uns sehr viele Mausklicks.

Voraussetzung ist allerdings, dass die Funktion ,SuperBin® in den
Settings aktiviert ist. Falls nicht:

Im Projekt-Fenster ,Settings“ und dort ,Bin“ anwahlen.

Bin Settings - Curre
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i . MWzximum files in & proje
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« Correction Double-click loads ohject it
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In den Bin-Settings ,Enable SuperBin anwahlen.

Unsere fertigen Beitrage, die ,Sequences” sollten wir konsequent in
einen Schnitt-Bin legen und sofort eindeutig benennen. Es lohnt sich
nicht, sowas aufzuschieben — nach kurzer Zeit hat man in einer Flut von
,Untitled Sequences* den Uberblick verloren! Der Sequence-Name
sollte ein Sendungskirzel, ein (Sende-)Datum und ein Stichwort

enthalten.

Brief  Text  Frame - Soript

Matme Start Duration Tracks

Zfp04 0207 gemuese 09:59: 30:00 249:05 W1 AT-4 TCH
Zip4O207 friseur 09 59:530:00 2605 M1 A1-4 T3
zfp040207 sammelband  09:59:30:00 S92 WA TE




Vor gréReren Anderungen an einem Schnitt empfiehlt es sich, die
Sequence zu kopieren: Mausklick auf den Sequence-Namen lGber dem
Recorder-Fenster — dort erscheint dann die Option ,Duplicate®.

Mas  @9:E59:30: 60 040207 sammelban
Clear Monitor
Duplicate
Clear Menu

Zfp040207 Friseur

zfp040207 gemuese
v Zfp040207 sammelband

Auf der Festplatte Platz schaffen

media tool

zunachst missen wir
entscheiden, mit
welchen Dateien wir
uns beschaftigen
wollen:

Welches Laufwerk?

nur eins? /

oder alle?

Welche Dateien?
Clips?

gerenderte Media Files
wie Blenden oder

Ziemlich schnell wird es auch auf der gréfdten Festplatte eng. Unter
»10ols — Hardware* kdnnen wir tUberprifen, wieviel noch frei ist.

Das richtige Instrument zum ordentlichen Aufrdumen auf unseren
Festplatten ist das ,media tool“ — zu finden unter ,tools".

Media Tool Display

tedia Drivels): Projectsls):
) & Madez lichtdemn 3| Welches Projekt?
BT ] 030l wercors
| Odtebzfp —T1 das hier markierte?
starthand
das, was wir gerade
| bearbeiten?
3 | oder alle?
e = > o —r— > /
s = X A
i All Drives , b Current Project d Al Praj_ects|

£ &) Master Clips

Effekte?

> W & Precompute Clips

ba Media Files
das von uns & @
eingespielte

Ausgangsmaterial?



In diesem Beispiel sind
die Dateien nach ihrem
Typ sortiert:

zunachst Clips /
(darunter auch ein /

Musik-Clip ohne Video).

e

dann die gerenderten
Effekte.

und dann die Media
Files. Gut zu erkennen
an ihren kryptischen,
von der Software
automatisch vergebenen
Namen.

Im dann aufgehenden Fenster erscheint eine meistens ziemlich lange
Liste von Dateien, die der Ansicht im Bin-Fenster ahnelt.

Jede Spalte kénnen wir mit einem Rechts-Klick auf die Uberschrift
sortieren lassen. Damit kbnnen wir Dateien vom selben ,creation date”
oder auf der selben Platte leicht auffinden.

[Li Media Tool

Briefs Text | Fram= Soript
| Mame Tracks Tape Ao Drive Crestion Date Project
Odfet zfo kurs Bin.0 W1 A1-2  ZFP 04feb06 Cass1 45000 (Cr)  02/08/2004 16:14:46  Odfeb zf
Gemiseladen WA ZFF Dafeb06 Cazsl 45000 (=53] 020872004 16:36:54  Ddfeb zf
Friseur W A1 ZFP 04fehl6 Cazs1 48000 (Cc) 0208/2004 16:36:54  Odfeb zf
heszen helau titel maoy | (D:) 02M1/2004 05:54:39  D4feh zf
musik_fir_titel 02 .aif Al-2 45000 {(EX] 021172004 05:55:53  O4feb zf
hif=000 tos W (Coy 021102004 021522 D4feb zf
htz abdikativ.may L (=] 021172004 09:16:55  04feb zf
heizp.01 tit W2 (Cc) 02M1/2004 03:41:22  O4feb zf
beisp0a tif W-2 (=] 021172004 05:41:46  Ddfeb zf
heizp03 tif W2 (Ccy  02M1/2004 03:42:09  D4feb zf
matted Zlg tit W -2 (=] 021172004 05:49:17  04feb zf
miatte 2zl tif W2 (Ccl 02M1/2004 08:50:16  Odfeb zf
matteakbspann it W-2 (Cr) 024172004 05:51:19  Ddfeb zf
heszenhelaul zlg psd: Helvetica Bold Cond -2 (Dry  02MA442004 03:52:02  Ddfeh zf
heszenhelaul zlg.ped: Ebene 1 W -2 (Do) 024172004 05:52:02  04feb zf
heszenhelau2zly psd: Unterzeils W -2 (0x) 02M4/2004 03:52:18  Ddfeh zf
heszenhelau2zlg.ped Helvetica Bold Cond -2 (Do) 024172004 05:52:18  Ddfeb zf
heszenhelau2zly ped: Ebene 1 W -2 (D:y 02442004 03:52:18  Ddfeb zf
heszenhelauabspann.psd Ebene 1 W -2 (C:) 02M472004 08:52:28  O4feb zf
heszenhelauabspann psd: Helvetica Bold Cond - %1 -2 (D:) 02M4/2004 03:52:29 Ddfeh zf
heszenhelauabspann.psd: Funktion W -2 (Cr)  02M1/2004 08:52:29  Ddfeb zf
Untitled Seguence.01 Color Correction, 1 Al (] O2H 22004 09:07:42 Odfeb z1
Urtitled Sequence.01 Color Correction 2 W (C:)  02M272004 09:07:49  D4feh zf
Untitled Seqguence.01 Color Correction 3 b ((B] 02M 202004 09:07:55 Odfeb zf
Mesw TapeT'01 40265266 B10F20.0mf 1 ZFP D4feblE Casst (Cc)  02008/2004 16:14:46  D4feb zf
Mew Tape? A01 40265266 51 0E20 aif A1 ZFF Ddfebl6 Caszs1 45000 (B3] 020572004 16:14:46  Ddfeb zf
Mewe Tape7A02 40265266 B10040 5if A2 ZFP D4fehlE Cazsl 48000 (Cc) 02M08/2004 161446 O4fek zf
Mewy TapeyD1 402657 2402657 A5 omt 1 IFP Ddfeblt Cassi (=] 02106/2004 16:37:09  Odfeb zf
Mewy Taped01 402657 440265745 aif 21 ZFP D4feh06 Cass1 48000 (Cc)  02/08/2004 16:37:09  D4feb zf
Mewy Tape'D1 402657 C402657CE omt W ZFP Dafebls Cazsl (B3] 020572004 16:37:42  Ddfeb zf
Mewe Tapedll 402657 C402657 CE aif A1 ZFP D4fehl6 Cass1 48000 (Cc) 02M08/2004 16:37:42  O4feb zf

Das Loschen geht einfach: die nicht bendtigten Dateien markieren und
LEntf* driicken. Man wird noch mal gefragt, ob man es wirklich ernst
meint, Und dann sind die Dateien weg. Unwiderruflich!

Allerdings: unser Projekt mit allen Schnittdaten ist noch vorhanden. Beim
Starten des AVIDs wird uns nach wie vor das Projekt angezeigt und wir
kénnen uns die von uns geschnittenen ,Sequences® in die Timeline
holen. Da wir die Media Files geldscht haben werden wir allerdings nur
einen schwarzen Schirm mit dem Text ,media offline” sehen.

Wenn wir jetzt unsere Loschentscheidung bereuen haben wir noch eine
Chance: wir kdnnen das Ausgangsmaterial erneut einspielen: mit ,batch
record®, zu finden im Pull Down-Menu ,bin“ geht das ganz flott.
Voraussetzung ist natirlich, dass wir alle Cassetten ordentlich beschriftet
und die richtige Tape-Bezeichnung beim Recorden eingegeben haben.
Wenn alle Bander ,New Tape* heilien wird es nichts mit dem Batchen ...



Die Projekt-Daten finden sich auf Laufwerk D: im Ordner
D:\\AvidData\AvidProjects.  Pro Projekt liegt dort ein Ordner mit allen
Daten. Wenn wir diesen Ordner |6schen ist das Projekt wirklich weg.
Diesen Ordner kdnnen wir nicht aus der AVID-Software heraus
beseitigen, sondern nur unter Windows.
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Falsche Farben und was man dagegen tun kann

color correction

PN

el Hue Offzets.

- HsL-'Tm‘/

Das ,color correction tool” erlaubt nahe zubegrenzte Farbveranderungen
an unserem Bildmaterial. Farbkorrektur ist allerdings eine Sache, die viel
Erfahrung verlangt. Ohne einen exzellenten Monitor sollte man die
Finger davon lassen, denn das Computer-Display kann ganz schén in
die Irre fGhren.

Der typische VJ kann mit seinem Equipment eigentlich nur eine Funktion
der Color Correction halbwegs risikolos nutzen: die weitgehend
automatische Angleichung eines ,falsch*-farbigen Bildes an ein
Lrichtiges* Referenzbild.

Eine typische Situation: wir drehen mit zwei Kameras mit
unterschiedlichem WeilRabgleich. Bei der einen Kamera sind die
Gesichter etwas rotlicher als bei der anderen. Dieses Problem ist recht
leicht zu korrigieren:

Wir wahlen unter ,Toolsets“ ,Color Correction“. Die nun erscheinenden
Farbscheiben (,HSL“-Mode®) sind fir uns derzeit nicht interessant — wir
klicken ,Curves” an.

Gah

' =

S5

& Hue Too amt |

Daraufhin erscheint ein anderes Tool zur Korrektur, das zunachst auch
nicht sehr Ubersichtlich wirkt — aber halb so schlimm:
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links stellen wir ,Reference” ein Im mittleren Fenster fahren wir auf das Bild, das wir
(Klick auf Schrift links oben) und holen uns mit dem  korrigieren wollen.
blauen Strich das ,richtige” Bild.

Reference

,_;_'.} T T

; q ; = |
B4 e @ D« "iis'r'}

Wil

F_"l.
LIJ

Nun interessiert uns dieses Fenster: hier wird auf Und auf der rechten Seite, wie sie nach der
der linken Seite festgelegt, welche Farbe wir Korrektur aussehen soll.
korrigieren wollen.

Und das geht so: wir klicken auf die linke Halfte: die Maus verwandelt sich in eine Pipette. Mit
gedruckter Maustaste fahren wir in das mittlere Fenster und suchen uns dort eine Farbe, die in
beiden Bildern gleich sein soll —z.B. die Stirn unseres Protagonisten. Wenn wir die Maus
loslassen, nimmt die linke Halfte der Korrektur-Box diese Farbe an.

In die rechte Halfte der Box holen wir uns auf dieselbe Weise aus dem Reference-Fenster die
entsprechende ,richtige“ Farbe.
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Das kdonnte dann so aussehen.

E}; E%gg Im Button darunter wahlen wir R-G-B / Natural Match. Damit ist eine
JBi4E BTG voIIautomatische Korrektur unter weitgehender Beibehaltung der
fR G + B (et Blldcharaktersistik moglich.

Sl (e Die eigentliche Korrektur erfolgt mit ,Match Color*.

Die Farbwerte dieser Korrektur kbnnen wir abspeichern und bei
@JI—"—AL—‘} anderen Einstellungen wiederverwenden.

@08

Wir klicken dazu mit gedriickter Alt-Taste auf einen der 4
Farbspeicher C1 — C4.

Ein farbiges Symbol zeigt uns, dass der Farbspeicher belegt ist.
Die Korrektur weiterer Einstellungen ist nun sehr einfach:
mit dem Cursor auf die zu korrigierende Einstellung fahren und auf

C1 klicken und diese Werte werden Ubernommen.

Naturlich mussen die korrigierten Einstellungen vor dem Ausspielen
gerendert werden!
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